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Resumo

As tecnologias digitais tém proporcionado transformagdes no campo do design, tanto na pratica
de projeto quanto no resultado dos produtos desenvolvidos. Diante disso, é preciso reforgar a
necessidade de gerar processos adequados as demandas das midias digitais e os diversos
componentes que envolvem o design, como a tipografia. A fim de atender as necessidades deste
meio e proporcionar maior flexibilidade e adaptabilidade aos sistemas digitais, os formatos
tipograficos tém sido alterados. Exemplo disso sdo as fontes varidveis, que incorporam diferentes
variagdes em um Unico arquivo, proporcionando economia de espaco e responsividade para
caracteres ¢ glifos. Nessa perspectiva, a presente pesquisa teve como objetivo propor um
framework para o processo de design de fontes variaveis. Para tanto, os procedimentos de
pesquisa foram organizados em cinco fases, a saber, referencial tedrico, pesquisa prospectiva com
especialistas, primeira versao do framework, avaliacdo do framework e finalizagao do framework.
Como resultado, propdem-se um framework de carater iterativo, flexivel, customizavel e ndo-
linear. Nomeado como Variable fontwork, o mesmo ¢é organizado em trés etapas, dez
componentes relacionados as etapas e uma dimensao iterativa.

Palavras-chave: Fontes variaveis, Processo de design, Design de tipos, Tipografia, Framework.

Abstract

Digital technologies have provided transformations in the design field, both in the design practice and
in the outcomes of developed products. In view of this, there is a need to emphasize the importance of
generating appropriate processes to meet the demands of digital media and the various components
involved in design, such as typography. In order to address the needs of this medium and provide
greater flexibility and adaptability to digital systems, typographic formats have been changed. An
example of this is variable fonts, which incorporate different variations within a single file, resulting
in space economy and responsiveness for characters and glyphs. In this perspective, the present
research aims to propose a framework for the design process of variable font. To achieve this,
research procedures were organized into five phases, namely theoretical reference, prospective
research with experts, first version of the framework, framework evaluation, and framework
finalization. As a result, an iterative, flexible, customizable, and non-linear framework is proposed.
Named as Variable fontwork, it is organized into three stages, with ten components related to these
stages and an iterative dimension.

Keywords: Variable fonts, Design process, Type design, Typography, Framework.
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Introduciao

Os fluxos de informagdo na sociedade tém sido redefinidos a partir das tecnologias digitais,
possibilitando novas formas de produzir e consumir as informagdes. Estes avancos tecnologicos
também implicaram em uma séria de transformagdes no ambito do design, tanto em relagdo ao
processo de projeto, quanto aos produtos desenvolvidos pelos profissionais da area. Cardoso
(2012) entende que a mudanga que mais afetou a pratica do design foi a insercdo das tecnologias
de informacao. Ferramentas de diagramagao, tecnologias de prototipagem rapida e a difusao da
internet trouxeram novos elementos, possibilidades de manipulagdo dos recursos graficos e novas

areas de atuacdo.

Entende-se que o meio digital gerou diversas transformagdes para a area, expondo a
necessidade de processos adequados para as praticas de design no campo das midias digitais. Para
Moraes (2010), este contexto traz uma mudanga de cendrio que, antes estatico, passou a ser
dindmico e complexo. Com isso, os processos de design devem prever a compreensiao e

interpretacdo das condigdes projetuais existentes.

Sao diferentes as areas de estudo que embasam a pratica projetual do design, como o campo
da tipografia, que foi impulsionado pelo uso de ferramentas digitais. As tecnologias para o design
de tipos melhoraram consideravelmente ao longo do tempo oferecendo maiores oportunidades
aos designers e usuarios. Neste sentido, os formatos de fonte comegaram a ser desenvolvidos com
o objetivo de permitir maior flexibilidade de uso e capacidade de armazenamento, como as fontes
OpenType' e as Web fonts’ (HENESTROSA, MESEGUER E SCAGLIONE, 2014; PAMENTAL,
2014).

Da mesma forma, em 2016, as fontes variaveis foram apresentadas como uma tecnologia na
qual diferentes larguras, pesos, inclinagdes e muitas outras variagcdes sdo incorporadas em um
unico arquivo. Assim, o usudrio da fonte tera acesso a todas as variagdes intermedidrias entre os
extremos. Por exemplo, em uma familia tipografica vocé pode ter os pesos light, regular, bold e
exta-bold. Em uma fonte variavel vocé tem todas as possibilidades de peso entre duas mestras, e

ira ajustar o peso conforme a sua necessidade, conforme mostra a figura 1.

' OpenType ¢ um tipo de arquivo de fonte criado nos anos 2000 com o intuito de expandir o mapa de
codificagdo de caracteres para mais de 65 mil glifos diferentes, proporcionando ligaturas entre as letras,
caracteres alternativos, terminagdes alternativas, versaletes, entre outros (FETTER, 2010).

2 Com o formato woff (web open fonts format) foi possivel resolver as questdes de licenciamento que
limitavam o uso de fontes nos websites, bem como a compactacdo do arquivo reduzido em até 40%
(PAMENTAL, 2014).
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Figura 1: Mestras e instincias em uma fonte variavel. Fonte: dos autores.

Além das variagGes de peso, as fontes variaveis permitem que outros eixos sejam explorados
no espago de design’®, como variagdes de largura, inclinagdo e tamanho 6tico. A figura 2 apresenta
trés exemplos destas variagdes propostas pelo recurso supracitado. O primeiro se refere a uma
variacdo de peso e largura, o segundo exemplo trata de variagdes de inclinag@o e largura, e o
terceiro variagdes nas formas a fim de trazer significados as letras e as palavras. Os videos que

apresentam a transformagao das letras podem ser acessados pelo OR Code ou pelo link da figura.

3 O espago de design reflete a gama de variagdes disponiveis em uma fonte variavel, envolvendo os eixos,
as instancias, os extremos, as masters (ou sources) e os demais elementos que compde a fonte variavel
(PHINNEY, 2019).
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VARIACAO DE PESO <https://www.youtube.com/watch?v=8NzWVnlzGII[>

variablefonts

Figura 2: Mestras e instincias em uma fonte variavel. Fonte: dos autores.

Apesar de envolverem muitos dados em um mesmo arquivo, as fontes variaveis se diferenciam
das familias tipograficas tradicionais por economizar espaco de armazenagem, uma vez que O
tamanho dos arquivos com muitas variagcdes geralmente ¢ menor do que a soma de dois ou mais
arquivos com apenas uma variacao cada.
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Diante disso, algumas potencialidades podem ser visualizadas nas fontes varidveis
(WOLOSZYN et al. 2019). Devido ao maior controle sobre o estilo das fontes, o refinamento do
texto torna-se mais preciso, proporcionando maior legibilidade e leiturabilidade aos textos. As
fontes variaveis podem se adaptar em meios digitais de acordo com fatores externos, tais como a
luminosidade e posigdo dos dispositivos, tornando a mensagem escrita mais acessivel sem afetar
o desempenho na web. Ademais, a flexibilidade das fontes variaveis proporciona maior liberdade

na explora¢ao do movimento dos glifos.

Sdo variadas as publicagdes sobre as fontes variaveis e suas potencialidades frente as demais
familias tipograficas (SMEIJERS, 2015; PAMENTAL, 2018; VICTIONARY, 2019; BERNING,
2019). Todavia, os estudos que apontam os propodsitos, os processos de desenvolvimento e a
utilizagao das fontes variaveis ainda sdo escassos. Frente ao exposto, o presente estudo teve como

objetivo propor um framework? para o processo de design de fontes variaveis.

Procedimentos metodoldgicos

A fim de atender o objetivo do estudo, esta pesquisa se caracterizou como qualitativa, aplicada,
interpretativa e propositiva (FREIRE, 2013) e foi organizada em cinco fases, a saber: referencial
tedrico, pesquisa prospectiva com especialistas, elaboracdo da primeira versdo do framework,

avaliagdo do framework e finalizagdo do framework.

Fase 1: Referencial teorico

A primeira fase da pesquisa buscou demarcar as potencialidades da tipografia no meio digital,
identificar as caracteristicas das fontes variaveis, bem como processos para o design de tipos. Para
tanto, foram realizadas revisGes bibliograficas tradicionais e sistematicas de literatura
(WOLOSZYN; GONCALVES, 2021), conforme ilustra a figura 3.
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Figura 3: Bases da revisdo teérica. Fonte: dos autores.

4 Um Framework consiste em uma representacdo visual de um sistema, onde seus elementos e relagdes sio
evidenciados. Rogers, Sharp ¢ Preece (2013) entendem que os frameworks oferecem recomendagdes e
auxilio no planejamento e demais questdes pertinentes a um projeto, podendo ser apresentado de diversas
formas, como etapas, perguntas, conceitos, desafios, principios, taticas ou dimensdes.
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Os principais autores que embasaram esta revisdo foram Matté (2009), Hammerschmidt e
Fontoura (2011), Henestrosa, Messenguer e Scaglione (2014), Pamental (2014; 2018), Cardinalli
(2015), Lupton (2015), Unger (2018), Dolgikh (2018) e Smith ¢ Groenewold (2018), Cheng
(2020), Maldonado (2019) e Carvalho e Neder (2019).

Fase 2: Pesquisa prospectiva com especialistas

A fim de contribuir com o entendimento do processo de design de tipos identificado nos
achados tedricos, realizou-se uma fase prospectiva, que teve por objetivo identificar
especificidades do processo de design de fontes variaveis. Para tanto, foram realizados entrevistas
e questionarios com designers de tipos e especialistas em fontes variaveis (WOLOSZYN;
GONCALVES, 2023), conforme ilustra a figura 4.
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Figura 4: Bases da pesquisa prospectiva. Fonte: dos autores.

Os procedimentos adotados na pesquisa prospectiva envolveram preparacao para a coleta de
dados, encaminhamento de questdes €ticas, selecdo e consulta a especialistas e tratamento dos
dados documentados. A selecao dos participantes se deu pela proximidade com a pratica do design
de tipos, priorizando aqueles que publicaram fontes varidveis, que foram premiados por suas
fontes ou que atuam em empresas de destaque no cenario da producao de fontes digitais. Ainda,
foi utilizada a estratégia da “bola de neve”, que consiste em pedir indicagdes aos participantes da
pesquisa levando a novos contatos para a participagdo na mesma (FLICK, 2009).

Desta forma, foram realizadas 10 entrevistas com 5 designers de tipos atuantes no Brasil, 1
com atuagdo da Alemanha, 1 na Espanha, 1 na Argentina, 1 em Portugal e 1 atuante nos Estados
Unidos. Ainda, foram coletadas 9 respostas de questionario sendo 5 designers de tipos atuantes
nos Estados Unidos, 2 designers de tipos na Holanda, 1 atuante na Inglaterra e 1 na India. A figura
5 sintetiza as experiéncias dos participantes da pesquisa apresentando local e tempo de atuacio
com design de tipos e exemplo de fontes publicadas por cada um deles.
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Figura 5: Perfil dos participantes da pesquisa. Fonte: dos autores.

Para a analise e sintese dos dados obtidos nas entrevistas e questionario, utilizou-se o método
de analise de conteudo e a técnica de analise categorial proposta por Bardin (2016) com o auxilio
do software ATLAS.ti°. Bardin (2016) explica que a técnica de andlise categorial faz uso de
processos de codificacdo, classificagdo e categorizagdo a partir do desmembramento do texto em
unidades e codigos classificados e reagrupados em categorias com base em analogias. A
codificacao ¢ a transformagao de dados brutos do texto em uma representacao do conteudo ou da
sua expressdo. Com isso, € possivel escolher as unidades de codigos, optar pelas regras de
contagem e classificar os codigos dentre de categoriais. Por sua vez, a categorizagdo trata da
classificagdo dos elementos de um conjunto e seu reagrupamento segundo critérios definidos

previamente, formando assim, as categorias.

Fase 3: Elaboracgdo da primeira versdo do framework

Na terceira fase da pesquisa foi construida a primeira versao do framework. Portanto, foram
retomados os contetdos encontrados na literatura e, juntamente com a reflexdo trazida pela
pesquisa prospectiva, foram resumidos os conhecimentos resgatados para dar inicio a elaboragao

do framework, conforme mostra a figura 6.

5 http://atlasti.com (Acesso em: 14 dez. 2020)
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Figura 6: Proposi¢io do framework. Fonte: dos autores.

Assim, foram elaboradas as premissas que fundamentaram o framework, selecionadas,
definidas e hierarquizadas as etapas, componentes ¢ elementos do processo de design de fontes

variaveis a serem apresentados pelo framework e o desenho grafico da sua primeira versao.

Fase 4: Avaliacdo do Framework

Na quarta fase da pesquisa, o framework construido foi avaliado com o intuito de verificar a
consisténcia, coeréncia e aplicabilidade do framework, aferir sobre a clareza do framework, a sua
forma de representacgdo, sobre as nomenclaturas utilizadas na constru¢do do mesmo, a relevancia
e utilidade da ferramenta para o processo de design de fontes variaveis, como também identificar
fragilidades, potencialidades e possiveis alteragdes, insercdes e complementagdes para o
framework. Para tanto, duas rodadas de avaliacdo foram realizadas. A primeira tratou-se de uma
aplicacdo do framework no contexto de uma disciplina de pés-graduagido em nivel de mestrado e
a segunda aconteceu na forma de um workshop em um evento especifico da area de tipografia em

Portugal, conforme ilustra a figura 7.
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Figura 7. Avaliacio do framework. Fonte: dos autores.

A primeira rodada de avaliagdo deu-se com a aplicacdo do framework em duas turmas da
disciplina de Design de Tipos do Mestrado em Design Grafico e Praticas Editoriais da
Universidade do Porto (MDGPE — UPorto). Os alunos matriculados na disciplina foram
convidados a utilizar o framework no desenvolvimento de uma fonte variavel, projeto final da
disciplina (WOLOSZYN; GONCALVES, AMADQ, 2022). Para a segunda rodada de avaliagao,
realizou-se um workshop®no contexto “11° Encontro de Tipografia” (11ET) — evento de grande

¢ Os workshops sdo entendidos como atividades praticas em que os participantes se retinem para discutir
questoes relativas ao projeto (MORAES; SANTA ROSA, 2012).
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visibilidade da area que acontece anualmente em Portugal — que teve como objetivo a produgdo

parcial de uma fonte varidvel com o apoio da primeira versdo do framework.

A percepcdo dos participantes das avaliagdes foi coletada a partir de apresentacdes verbais,
bem como por meio de formulario. Com isso, foi possivel identificar e reforcar a relevancia de
elementos do framework e também visualizar refinamentos necessdrio para garantir maior

consisténcia ao framework.

Fase 5: Finalizagdo do framework

Ap6s a avaliagdo do framework (fase 4), foram realizados os ajustes no mesmo considerando

os resultados obtidos e concluindo a sua versdo final, conforme ilustra a figura a seguir.

FRAMEWORK AVALIA(;AO FRAMEWORK
PRELIMINAR DO FRAMEWORK FINAL

B T
g_gr_v ® Wwwiw O g_;-g

Figura 8. Finalizacio do framework. Fonte: dos autores.

Nomeado “Variable Fontwork™, o framework é detalhado na sequéncia. Destaca-se que a
elaboragdo da proposta final foi embasada nos resultados dos diferentes métodos empregados ao
longo da pesquisa.

Resultados

Variable fontwork é um framework com o objetivo de orientar projetos de design de fontes
variaveis. Para tanto, ele segue uma perspectiva iterativa, flexivel e customizavel e busca enfatizar
aspectos e componentes do processo de design de fontes variaveis de uma forma global e nao-
linear. Com isso, potencializa a visualizagdo e compreensdo do processo como um todo,

promovendo, ainda, orientagdes em relagdo aos elementos que compdem este processo.

Assim, o variable fontwork ¢ direcionado a designers de tipos de diversos contextos, como
auténomos ou que atuam em empresas € fype foundries, iniciantes ou experientes, profissionais
que executam ou que coordenam o processo. No entanto, pode auxiliar na percepgdo do processo
tratado para designers e outros profissionais e entusiastas que buscam conhecimento sobre o

assunto.

Desta forma, o framework se organiza em trés etapas de projeto, com dez componentes,
relacionados as etapas, permeados por uma dimensdo iterativa. A fim de complementar o
framework ¢ a compreensdo do processo de design de fontes variaveis, os componentes siao

desdobrados em topicos que sdo apresentados pelas orientagdes que acompanham o framework.
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No cerne do framework estdo as etapas do processo, que conduzem o fluxo e sequéncia de
projeto, entretanto ndo sdo lineares, devido as possibilidades de ida e volta conduzidas pela
dimensdo iterativa. S@o trés as principais etapas do framework, a saber: planejamento,

desenvolvimento e implementacao.

Em cada etapa sao relacionados componentes do processo de design de fontes variaveis. Os
componentes direcionam a conducao do projeto em relacdo as sub-etapas, decisdes e necessidades
do mesmo. Em todo o framework, sdo apresentados dez componentes, nomeadamente: contexto 159
de projeto, investigagdes, caracteristicas tipograficas, espaco de design, desenho, espagamento,

interpolagdo, preparacao do arquivo, divulga¢ao e distribuicao.

Na etapa de planejamento acontecem as buscas por possiveis projetos, referéncias e sdo
definidos os objetivos e propositos do projeto que irdo guiar as decisdes sobre os eixos, extremos
¢ instancias das fontes variaveis. Portanto, envolvem os componentes de contexto de projeto,

investigacdes e caracteristicas tipograficas.

* NATUREZA DO PROJETO

CONTEXTO - INSPIRAGCAO
DO PROJETO
- MIDIA
PLANEJAMENTO * PESQUISA DE MERCADO

INVESTIGAGOES X )
* REFERENCIAS TIPOGRAFICAS

CARACTERiSTlCAS . DEF\N\CCES CONCEITUAIS
TIPOGRAFICAS

. DEF\N\QCES FORMAIS

Figura 9. Componentes e topicos da etapa de planejamento do Variable Fontwork. Fonte: dos autores.

O componente de contexto de projeto refere-se a identificacdo e elucidagdo da oportunidade
de projeto e envolve os seguintes topicos:

e Natureza do projeto: o desenvolvimento dos projetos de fontes variaveis pode ser moldado
de acordo com o tipo do projeto: (i) Projetos originais: que podem derivar de ideias do
designer de tipos ou de demandas vinda de terceiros e (ii) Resgates tipograficos: que sdao
reinterpretacdes de um tipo antigo de letra.

o Inspiracdo: sdo diferentes as motivagdes que ddo inicio a um projeto de design de fontes
variaveis. Portanto, cabe elucidar quais elementos ou ferramentas inspiram as ideias do
projeto.

e Midia de aplicagdo da fonte varidvel: dificilmente uma tnica fonte ir4 atender a todas as
demandas da informacao. Definir para qual ou quais midias a fonte variavel ¢ destinada

pode elucidar a defini¢ao dos extremos, dos eixos de variagao e das caracteristicas da fonte.

O componente de investigacdo reflete as buscas que podem ser feitas para orientar,
complementar ou identificar oportunidades de projeto. Assim, trata dos topicos de:
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e Pesquisa de mercado: podem identificar lacunas de mercado, possibilidades para a #ype
foundry, qualidades ainda ndo apresentadas pelas fontes disponiveis e tendéncias de
mercado.

e Referéncias tipograficas: o uso de referéncias tipograficas atuais e historicas podem
auxiliar na construgdo da fonte e servir como inspirac¢ao para o desenvolvimento de novas

fontes variaveis.

Por sua vez, o componente de caracteristicas tipograficas se refere aos aspectos formais e
conceituais da fonte variavel. Sobre eles:

o Definigdes conceituais: as fontes variaveis podem expressar ideias, conceitos e adjetivos.
A definicao destas caracteristicas pode orientar a defini¢cdo dos eixos da fonte.

e Definigdes formais: a defini¢do dos pardmetros estéticos e visuais da fonte (cor, largura,
estilo, etc) delimita o projeto da mesma.

A configuragdo da etapa de planejamento e seus componentes no framework ¢ visualizada na
figura a seguir.

CONTEXTO
DO PROJETO

INVESTIGACOES

CARACTERISTICAS
TIPOGRAFICAS

Figura 10. Recorte da etapa de planejamento do Variable Fontwork. Fonte: dos autores.

A etapa de desenvolvimento do framework envolve a elaboragdo dos pardmetros da fonte
variaveis, a construg¢do do desenho e espacamento do conjunto de caracteres e das masters. Aqui,
o conjunto de caracteres variaveis € construido em sua totalidade. Assim, envolvem os
componentes de espaco de design, desenho, espagamento e interpolagao.
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- EIXOS
+ EXTREMOS
ESPAGO
DE DESIGN * INSTANCIAS INTERMEDIARIAS
- DESENHO DO ESPACO DE DESIGN
DESENVOLVIMENTO DESENHO
* CONCEPCAO DAS IDEIAIS
) 161
ESPACAMENTO * CARACTER SET DOS EXTREMOS
* ORIENTACOES PARA O DESENHO
INTERPOLAGAO

Figura 11. Componentes e tépicos da etapa de desenvolvimento do Variable Fontwork. Fonte: dos autores.

O componente de espaco de design’ esta relacionado com as partes que o compdem,

envolvendo assim os seguintes topicos:

o FEixos: envolvem as variagdes que serao contempladas pelo projeto da fonte variavel,
normalmente derivados das necessidades do projeto ou valendo-se das variagdes classicas
como ponto de partida.

o Extremos: sdo as duas extremidades disponiveis para os usuarios da fonte. Podem coincidir
com as masters ou serem definidos a partir de outros pontos da interpolagdo de acordo
como o projeto.

e [nstancias intermediarias: podem indicar a necessidade da criacdo de masters adicionais ao
desenho da fonte variavel para corre¢ao de problemas.

e Desenho e definicao do espago de design: a organizacao e visualizacao do espago de design

auxilia na compreensdo do projeto de uma fonte variavel.

Os componentes de desenho, espagcamento e interpolacio sdo inter-relacionados e com isso,

os topicos que os complementam sdo os seguintes:

e Concepcao de ideias: a busca por solucdes e geracao de ideias pode ser feita por diferentes
meios e ferramentas. Esta defini¢ao pode auxiliar em demais decisdes de projeto.

e Caractere set dos extremos: a definicdo do conjunto de caracteres pode se basear em
diferentes eixos como as linguagens e tipos de escrita que a fonte ird atender. A construgdo
de dois ou mais caracteres set compativeis ird gerar a fonte variavel.

e Orientagdo para a construgdo dos caracteres: parametros ¢ boas praticas do desenho de
fontes variaveis sdo aplicados para garantir um resultado consistente neste tipo de projeto,
tais como localizacdo, quantidade e tipos de pontos, medidas construtivas e quantidade e

ordem de elementos.

A configuracdo da etapa de desenvolvimento e seus componentes no framework sio

visualizados na figura 12.

70 espago de design é um ambiente virtual onde acontece a criagdo e desenvolvimento das fontes variaveis.
Este ¢ construido a partir das variagdes e parametros incluidos nas fontes (HUELVES; MARCO, 2019).

Estudos em Design| Revista (online). Rio de Janeiro: v. 31 | n. 3 [2023], p. 150 — 169 | ISSN 1983-196X



ESTUDOS EM DESIGN
DESIGN ARTICLES

Figura 12. Recorte da etapa de desenvolvimento do Variable Fontwork. Fonte: dos autores.

Por sua vez, a etapa de implementacao, visa a colocacao da fonte variavel para uso e reflete os
preparativos para tal. Portanto, engloba os componentes de preparacao do arquivo, divulgacao e

distribui¢ao.
. DEFINIQ&O DOS METADADOS
PREPARACAO .
DO ARQUIVO
N EXPORTA(;AO DA FONTE
IMPLEMENTA?AO DlVULGAg;&O * ATRIBUTOS PARA DIVULGA(;AO

~ - REDES DE DISTRIBUICAO
DISTRIBUICAO

* LICENCA

Figura 13. Componentes e topicos da etapa de implementaciio do Variable Fontwork. Fonte: dos autores

O componente de preparacao do arquivo reflete aspectos que devem ser considerados na
hora de gerar o arquivo final da fonte variavel. Sendo assim, tem como topicos:

e Defini¢do dos metadados da fonte: envolvem o nome do arquivo e da familia da fonte
variavel, dados de autoria, versdo da fonte, além de nomeacao e configuragdo de instancias
e estilos.

e Hinting: informagdes que auxiliam a visualizag@o das fontes em tela. Em algumas situagdes
ele pode ser dispensavel para as fontes variaveis.

o Exportagdo da fonte: geracdo final do arquivo de fonte variavel propriamente dito. Alguns
projetos podem prever a geracao de diferentes versdes do arquivo.
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O componente de divulgacao tem relagdo com a exposigdo da fonte variavel e seus atributos
para possiveis usuarios. Logo, envolve o seguinte topico:

o Atributos para divulgagdo: os materiais de divulgagdo (ou speciemens) podem expressar o
contexto do projeto, as definigdes projetuais e suas necessidades. Eles podem se beneficiar
ao apresentar os glifos mais expressivos, os possiveis contextos de uso, o set completo de
caracteres ¢ a transi¢do das instancias.

Por sua vez, o componente de distribui¢ao trata da maneira como a fonte chegara no usuario

envolvendo os topicos de:

o Redes de distribuigdo: as fontes variaveis podem ser disponibilizadas ao usuario de
diferentes formas. As principais sdo em grandes redes de distribuicdo e venda de fontes e
os sites proprios do designer de tipos e #ype foundries.

e Licenca: as licengas de fonte apresentam como as fontes podem ser utilizadas. Com a
potencialidade da aplicagdo das fontes variaveis em midias digitais, orienta-se incluir

possiveis usos deste contexto nas licengas.

A configuracao da etapa de implementagdo e seus componentes no framework é visualizada
na figura a seguir.

Figura 14. Recorte da etapa de implementacio do Variable Fontwork. Fonte: dos autores.

As etapas e componentes do framework sdo permeadas por uma dimensdo iterativa. Esta
dimensdo possui componentes que nao estdo relacionados as etapas supracitadas, mas sim devem
ser considerados durante todo o processo de design de fontes variaveis, sendo eles os testes e

correcdes e os agentes humanos externos ao designer de tipos.
Os testes e correcées envolvem os seguintes topicos:

e Revisdes constantes: o projeto de design de fontes variaveis se beneficia com revisdes
constantes do trabalho em desenvolvimento.
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