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Resumo

O painel semantico é uma ferramenta imagética utilizada no decorrer do processo de definicdo
estética (design) do projeto e tem, por finalidade, servir como referéncia estético-simbdlica da
forma e alinhar conceitos semanticos entre os profissionais envolvidos. Apesar de ser utilizado
com frequéncia nos ambientes académico e profissional, pesquisadores pontuam que o painel
possui uma quantidade escassa de pesquisas direcionadas a explorar seus procedimentos de
construcgdo e aplicacOes. Este artigo tem como objetivo identificar as pesquisas publicadas que
abordam esta ferramenta como principal elemento de estudo. O procedimento de pesquisa
envolveu uma revisdo sistematica da literatura, com consulta a oito bases de dados. Como
resultado, foram identificadas 22 pesquisas, sendo estas divididas em 5 perfis tematicos e
analisadas por suas caracteristicas e contribui¢cdes. Observa-se, neste contexto, uma tendéncia por
pesquisas relacionadas a virtualizagdo e automatizacdo do processo de elaboracdo do painel.
Conclui-se que o painel semantico ainda é uma ferramenta com pequena quantidade de pesquisas
publicadas e que estas tém sido, em sua maioria, direcionadas a tornar mais colaborativas e ageis
as praticas de seu processo construtivo, contribuindo com a dindmica dos processos de projeto.

Palavras-chave: Construcdo do painel semantico, Processo de design, Reviséo sistematica.

Abstract

Moodboard is an imagery tool used during the process of aesthetic definition (design) of the
project and is intended to serve as an aesthetic-symbolic reference of the form and to align
semantic concepts among the professionals involved. Despite being used frequently in academic
and professional environments, researchers point out that the moodboard has a small amount of
research aimed at exploring its construction procedures and applications. This article aims to
identify published studies that address this tool as a main study element. The research procedure
involved a systematic review of the literature, consulting eight databases. As a result, 22
researches were identified, which were divided into 5 thematic profiles and analyzed for their
characteristics and contributions. It’s possible to notice in this context, that there is a tendency
for research related to virtualization and automation of the moodboard elaboration process. It is
concluded that the moodboard is still a tool with a small number of published researches and that
these have, for the most part, been aimed at making the practices of its construction process more
collaborative and rapid, contributing to the dynamics of the design processes.

Keywords: Moodboard construction, Design process, Systematic review.
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Introducéo

O processo de design é composto por um conjunto organizado de atividades que possuem, por
finalidade, desenvolver a rela¢do entre um produto e seu usuario, tanto em aspectos de interface,
quanto estéticos. Dentre as ferramentas que podem ser aplicadas no decorrer deste processo esta
0 painel semantico, sendo apontado como uma importante ferramenta para auxiliar no processo
de definicdo estética no projeto (CASSIDY, 2008; GARNER; MCDONAGH-PHILP, 2001;
LUCERO, 2012). E citado também como um instrumento de comunicagao entre os envolvidos
no projeto de design (BAXTER, 2011; CASSIDY, 2008; DE WET, 2016; ENDRISSAT; ISLAM;
NOPPENEY, 2016; GARNER; MCDONAGH-PHILP, 2001) e tem sido ministrado no decorrer
de cursos da éarea de design, utilizado por escritérios de design e departamentos de design de
empresas de diversos portes. Classificado como uma ferramenta qualitativa de inspiracéo visual
(CASSIDY, 2011; GARNER; MCDONAGH-PHILP, 2001), sua aplicacéo no processo de design
estd em servir como fonte de referéncia sensorial, especialmente visuais, no emprego de
elementos estéticos e simbélicos para a definicdo da forma de um produto (LOBACH, 2001).
Neste contexto Bruseberg, McDonagh e Wormald (2004, p. 124) colocam que as “imagens Sa0
um recurso poderoso para transmitir significados, particularmente valores e experiéncias
emocionais”. Para Blrdek (2015, p. 120), seu uso se faz necessario quando “as descri¢cdes verbais
de objetivos, conceitos e solugbes ndo sdo mais suficientes, especialmente para o design
desenvolvido dentro de um marketing global”. Como resultado de sua aplicacdo, pode-se observar
que carros velozes costumam ter uma aparéncia elegante e aerodindmica e carros off-road
costumam ter aparéncia rustica e robusta. O painel também € utilizado para alinhar conceitos
sobre algum tema especifico (LUCERO, 2012), de forma a evitar que interpretagdes dissonantes,
envolvendo semanticas, possam prejudicar consensos entre as pessoas envolvidas. Diminuem-se,
assim, as possibilidades de haver diferentes visdes sobre um mesmo tema dentro da equipe de
projeto.

O painel semantico é uma ferramenta que faz parte da categoria de painéis imagéticos, que
possuem como caracteristica principal o uso de referéncias visuais para orientacdo da equipe de
projetos. Entram nessa categoria: storyboard; painel de estilo de vida; painel de conceitos e 0
painel semantico (CASSIDY, 2008). As imagens dos painéis podem ser organizadas em
diferentes configuracGes, ndo possuindo regras especificas. Pereira (2010, p. 39) aponta que

[...] enquanto alguns profissionais optam por separar as referéncias da prancha em aspectos
a serem planejados (paleta de cores, acessorios, ambientes, por exemplo) e outros procuram
aproxima-las para facilitar a expressdo de ideia, alguns projetistas trabalham com uma l6gica
de construgdo aparentemente indefinida.
Os painéis imagéticos (Figura 1) sdo tecnicamente simples para serem elaborados. Possuem dois
elementos bésicos: uma base de apoio e uma mensagem a ser transmitida por meio das imagens
fixadas a ele. Como base, entenda-se qualquer area, de facil visualizagdo, reservada para a
colocacdo da mensagem. Pode ser uma placa, uma parede, um tecido, etc. O essencial é que se
defina uma &rea a ser utilizada. Quanto a mensagem, usualmente é composta por um conjunto de
imagens selecionadas e apresentadas por meio de impressos fotograficos ou projetores. Podem
fazer parte também algumas palavras-chave, frases curtas e, eventualmente, objetos fisicos, como
folhas ou tecidos.
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(1) (2)
Figura 1 - Painéis imagéticos com (1) imagens de significados masculinos e (2) a aplicacdo de imagens e objetos. Fontes: (1)

McDonagh e Denton (2005); (2) Marie Linner (2017).

Considerando que o painel semantico contribui com o alinhamento de conceitos estéticos e
fornece referéncias para a geragao de propostas no processo de cria¢do estética, é plausivel que
se encontrem estudos publicados abordando a ferramenta, suas particularidades e novas
possibilidades de uso. Entretanto, Garner e McDonagh-Philp (2001, p. 62) observam que “nio
existem textos sobre a utilizagdo e a importancia dos painéis semanticos na educacao de design,
na medida em que o ensino do desenho, da ciéncia dos materiais ¢ da ergonomia sdo apoiados”.
Neste sentido, McDonagh e Denton (2005, p. 36) aponta que os painéis “sdo ensinados ha muito
tempo a estudantes de arte e design, mas raramente seu uso foi analisado”. Este € um entendimento
também compartilhado entre outros autores de pesquisas relacionadas ao painel, que citam nédo
encontrar muitas pesquisas com algum aprofundamento nas formas de uso e aplicagdo da
ferramenta (CASSIDY, 2008; FREEMAN; MARCKETTI; KARPOVA, 2017; MCDONAGH,;
STORER, 2004; PEREIRA, 2010).

Dados 0s comentarios e observacOes realizados, questiona-se: quais pesquisas foram
publicadas sobre as caracteristicas, formas de uso e aperfeicoamento, da ferramenta painel
semantico? Neste sentido, 0 objetivo do artigo é apresentar um panorama sobre pesquisas
publicadas que tenham o painel semantico como elemento central de estudo. Incluem-se neste
escopo, descricBes da ferramenta e seu processo de uso, incrementos nos procedimentos e
aplicacGes inovadoras.

Procedimento metodoldgico

Esta pesquisa tem, como principais caracteristicas de classificacdo, ser de natureza basica, de
objetivo descritivo, com abordagem quantitativa, e se utilizar, por procedimento técnico, de
pesquisa bibliogréfica. Para o recorte temporal, definiu-se que serdo considerados os trabalhos
publicados entre os anos de 2001 a 2019 e, como critério de exclusdo, optou-se por realizar uma
pesquisa bibliografica limitada as publicagfes em lingua inglesa, espanhola e portuguesa, por
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situarem-se dentro do dominio dos autores. Neste sentido, o termo similar ao painel semantico,
em lingua inglesa, é mood board ou moodboard, sendo encontrado nas duas grafias, e em lingua
espanhola, é panel semantico.

De maneira a estruturar as publica¢des encontradas e tornar o processo transparente, replicavel
e completo, tanto quanto possivel, optou-se aqui pela elabora¢do de uma Revisdo Sistematica da
Literatura (RSL). Esta caracteriza-se como uma sintese de estudos primarios que contém
objetivos, materiais e métodos claramente explicitados e que foi conduzida de acordo com uma
metodologia clara e reprodutivel (GREENHALGH, 1997). Para pesquisar publicacdes nas bases
de dados conhecidas, utilizou-se o protocolo PRISMA® — Preferred Reporting Items for
Systematic Reviews and Meta-Analyses — que consiste em um checklist com 27 itens e um
fluxograma de quatro etapas.

Inicialmente definiu-se o protocolo de busca (também conhecido por string), que é a
composicao de palavras e operadores booleanos a serem utilizados nas buscas dentro das bases
de dados. Este foi composto pela somatdria de palavras relacionados ao painel semantico, um na
lingua portuguesa, um na lingua espanhola e dois na lingua inglesa, combinadas pelo operador
booleano “OR”, apresentando a seguinte estrutura: (“painel semantico” OR “panel semantico”
OR “mood board*” OR “moodboard*”).

Para a definicdo das bases de dados a serem consultadas, utilizou-se como critério de sele¢ao:
(1) bases que ja sdo utilizadas pelos autores; e (2) que tenham possibilidade de aplicacao filtro de
“artigos revisados por pares”. Neste sentido, como cada base tem sua selegdo de fontes e artigos
de acesso direto, é conveniente procurar em mais de um para obter melhor cobertura (NAKANO,;
MUNIZ JR.; MUNIZ, 2018). No total, foram selecionadas sete bases de dados: ProQuest?;
Scopus®; Periddicos CAPES*; JSTOR®; Taylor & Francis Online®; Science Direct’; Web of
Science®. Adicionalmente, em um segundo momento, foi incluido o Google Académico® por se
tratar de uma base de dados com maior amplitude de informacdes sobre publicag¢des da internet.
Por outro lado, incluem-se nos seus resultados muitos trabalhos da chamada “literatura cinza”,
gue sdo artigos publicados em revistas ndo indexadas e sem revisdo por pares.

Para o processo de selecdo, leitura e andlise dos artigos, foram utilizados os softwares
Microsoft Excel 2019 e Mendeley Desktop v.1.19.5. O Excel é um conhecido aplicativo de
planilha eletrénica e foi utilizado para organizar o processo de analise de duplicidade de artigos
entre as bases de dados pesquisadas. O Mendeley, é um aplicativo gratuito de gerenciamento,
compartilhamento e normalizacdo de referéncias bibliogréficas, e foi utilizado para organizar o
processo de leitura e andlise dos artigos selecionados no decorrer das etapas seguintes do
PRISMA.

! Principais Itens para Relatar RevisGes Sistematicas e Meta-Analises, em traducéo propria.
2 https://www.proquest.com/LATAM-PT/.

3 https://www.scopus.com/search/form.uri?display=basic.

4 http://www-periodicos-capes-gov-br.ez372.periodicos.capes.qov.br.

5 https://www.jstor.org.

6 https://tandfonline.com.

7 https://www.sciencedirect.com.

8 https://clarivate.com/products/web-of-science/.

9 https://scholar.google.com.br.
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Apos a aplicacdo do protocolo PRISMA, para a busca e selecdo de artigos, foi realizada a
classificacdo das pesquisas, que compreende a identificagdo das principais caracteristicas de
pesquisa de cada artigo segundo os seguintes pontos de vista (GIL, 2017; SILVA; MENEZES,
2005):

Natureza: basica ou aplicada;

Abordagem: qualitativa, quantitativa ou quali-quanti;

Objetivos: exploratoria, descritiva ou explicativa;

Procedimentos: pesquisa bibliogréfica, pesquisa documental, pesquisa experimental,
levantamento, estudo de caso, pesquisa-a¢cao ou pesquisa participante.

Em seguida, os artigos foram divididos em cinco diferentes temas: melhorias na indexacéo de
imagens; interatividade e realidade virtual; co-design; leitura do painel; e, caracterizar e discutir.
Os temas foram criados com base nas palavras-chave e objetivos de cada artigo, de modo a
facilitar a organizacéo para consultas. Por ultimo, foram dispostos por ordem temporal com o
objetivo de destacar a quantidade de artigos publicados em cada ano e as linhas tematicas
desenvolvidas.

Desenvolvimento da RSL

A presente RSL foi desenvolvida inicialmente em novembro de 2018 e atualizada em setembro
de 2019 (Figura 2). Para a primeira etapa — Identificacdo — que se refere a coleta de resultados a
partir da aplicacdo da string de busca em bases de dados bibliogréficos, utilizou-se das bases de
dados que possibilitavam o uso do filtro “revisdo por pares”.

Apos a consulta inicial, utilizando-se o protocolo de busca e a opgao “revisdo por pares” ativa,
o resultado obtido foi de 576 artigos encontrados. Suas informacdes principais (titulo, autor, ano
de publicagdo e periodico) foram salvas e colocados na planilha Excel para proceder uma
verificacdo de duplicidade. O procedimento apontou 146 casos, reduzindo o total para 430 artigos.
Neste momento, foi realizada uma consulta paralela ao Google Académico para verificar se
haveria algum resultado que nao tivesse sido abrangido pelas demais bases, tendo como resultado
4030 artigos encontrados. Optou-se aqui por manter o mesmo protocolo de busca utilizado para
as sete bases consultadas anteriormente.

Na segunda etapa — Triagem — foi feita uma selec¢do a partir da leitura de titulo, resumo e
palavras chave de cada um dos 430 artigos encontrados nas bases de dados bibliogréaficos. Destes,
foram selecionados 37 artigos para a etapa seguinte. Estes artigos foram também utilizados como
referéncia para a triagem dos resultados encontrados pelo Google Académico. Neste caso,
procedeu-se a leitura de titulos, palavras-chave e, quando necessario, resumos. Desta maneira,
reduziu-se a quantidade de resultados selecionados no Google Académico para 10. No total, 47
artigos foram selecionados para leitura completa.

Na terceira etapa — Elegibilidade — foram definidos alguns critérios de incluséo para selecionar
0s artigos que apresentam uma contribuicéo relevante sobre ou para a ferramenta:

1) Andlises sobre a ferramenta painel seméantico ou alguma de suas caracteristicas — 7 artigos;

2) Aperfeicoamento no uso da ferramenta painel semantico — 13 artigos;

3) Aplicacao especifica (beneficiada direta e/ou essencialmente pelo uso da ferramenta painel
semantico) — 2 artigos.
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Ao final, foram selecionados 22 artigos publicados e que contribuem com alguma melhoria,
aplicacdo ou discussdo sobre a ferramenta painel semantico.

Protocolo de busca - (“painel semantico” OR “moodboard*” OR “mood board*")
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Figura 2 - Aplicag&o do protocolo PRISMA na RSL. Fonte: elaborado pelo autor.
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Classificacao das pesquisas

Os 22 artigos foram classificados por suas caracteristicas de pesquisa (Quadro 1). Em relacéo
a natureza, existe um amplo predominio da pesquisa aplicada, com 95,45% (21 artigos) dos casos,
tendo a pesquisa bésica apenas 4,55% (1 artigo). Quanto ao tipo de abordagem, a aplicacdo de
métodos qualitativos, de forma exclusiva, aparece em 50% (11 artigos) das pesquisas, ja as
exclusivamente quantitativas representam 27,27% (6 artigos), e as mistas (quali-quanti) estdo em
22,73% (5 artigos) delas. Os objetivos sdo exploratérios em 54,55% (12 artigos) das pesquisas e
explicativos nos 45,45% (10 artigos) restantes. N&o houve ocorréncia de pesquisa descritiva. Em
relacdo aos procedimentos, existe um predominio da pesquisa experimental, com 54,55% (12
artigos), seguido por pesquisa-agdo com 27,27% (6 artigos) e estudo de caso com 18,18% (4
artigos). N&o houve ocorréncia de trabalhos que utilizassem procedimentos de pesquisa
bibliogréafica, documental, participante ou de levantamento. Observe-se que todas as pesquisas
com objetivos do tipo explicativo utilizaram, como procedimento, o tipo experimental, mostrando
uma tendéncia por esta associacao ao buscar registrar e analisar os fenémenos estudados, além de
identificar suas causas (SEVERINO, 2013). Por outro lado, todos os procedimentos do tipo estudo
de caso e pesquisa-acao aparecem associados a um objetivo de carater exploratério.

Autor(es) Caracteristica da Pesquisa Basica 4,55%
Natureza Abordagem Objetivos Procedimentos

— ™ o
i) [i:] E g % % § EE %
£ s f,sfeloovse
s ® 2 2 %2z@2ECEZ a5 Natureza
¥ £ 8 BERL2 I8 2E
8 8 £ £ 858888253825
# 5 3 3 gggocdzgga
o < O O 4 0Waeaeaaoddwa el
Zabotto et al. (2019) e o o . . ~ “Aplicada 95,45%
Koch et al. (2019) e o [ ] [ ] [ ]
. Quantitativa 27.27% Qualitativa 50.00%
Rieuf et al. (2017) e o ] [ ) \
Freeman; Marcketti; Karpova (2017) e o * .
Endrissat; Islam; Noppeney (2016) 'Y o o [ Abordagem
Porcheron; Lucero; Fischer (2016) ' Y * [ ]
De Wet (2016) [ ] L] ¢ © L ]
Rieuf; Bouchard; Aoussat (2015) e o ° * [ Quali-Quanti 22.73%
Lucero (2015) ] e o L ]
Bernardes et al. (2015) Y o o ™ Explicativa 45.45%
Chang et al. (2014) ] [ ] [ ] °
Lucero (2012) L] e @ L ]
Fadzli; Setchi (2012) e o ® ) Objetivos
Cassidy (2011) e o o o [ ]
Yamani; McCarley; McDonagh (2010) e o 'Y 'y
Cassidy (2008) o o o . Exploratoria 54.55%
Lucero; Aliakseyeu; Martens (2008) ™ e ® . Pesquisa-agdo 27.27%
Lucero; Vaajakallio (2008) Y o o L[]
Lucero; Aliakseyeu; Martens (2007) Y * o [
McDonagh; Denton (2005) e o L ] [ ] Procedimentos
McDonagh; Storer (2004) ] o o [ ]
Garner; McDonagh-Philp (2001) ° o o [ ]
TOTAL 1 21 11 16 12 0100 0 12 0 4 6 O Estudodecaso 18.18% 'P. Experimental 54.55%

Quadro 1 -Caracteristica de pesquisa dos artigos. Fonte: elaborado pelo autor.
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Resultados e discussao

Nesta sec¢do sdo apresentados os resultados e discussdes relacionados aos artigos encontrados
através da RSL. As tematicas, com seus artigos relacionados, possuem as seguintes caracteristicas,
composicao e descricdo:

¢ Melhorias na Indexacdo de Imagens: abrange cinco artigos que tem por finalidade propor
melhorias no processo de selecdo de imagens por meio de opinibes das partes envolvidas
(especialistas ou clientes) utilizando ferramentas de apoio.

o De Wet (2016) - propbe usar uma sequéncia de cinco agdes, sobre imagens
escolhidas, para melhoria na qualidade delas;

o Bernardes et al. (2015) - propdem usar a opinido de especialistas (e clientes) para
catalogar as imagens via engenharia Kansei, com vistas ao desenvolvimento de
um software;

o Fadzli; Setchi (2012) - propGem usar um algoritmo chamado SDNA (Semantic
DNA) para classificar imagens para o painel.

¢ Interatividade e Realidade Virtual: a presenca e facilidades que computadores, projetores,
internet e telefones celulares tem oferecido, aliados a uma integracdo cada vez mais
eficiente entre eles, criaram um ambiente propicio para esta linha de pesquisa.

o Zabotto et al. (2019) - investigam a possibilidade de usar um algoritmo, por meio
da engenharia Kansei, para automatizar o processo de classificagdo de imagens
voltadas ao painel semantico;

o Koch et al. (2019) - apresentam um sistema IA interativo, cooperativo e
contextualizado para contribuir no processo de sele¢éo de imagens para o painel
semantico;

o Rieuf et al. (2017) - fazem uma analise comparativa entre construcéo virtual e
tradicional do painel semantico;

o Porcheron; Lucero; Fischer (2016) - propdem usar um aplicativo mobile para
organizar o processo de criacdo do painel;

o Rieuf; Bouchard; Aoussat (2015) - comparam um ambiente tradicional com outro
imersivo (virtual) na leitura de painel semantico e sua identificacdo com o
Kansei;

o Lucero; Aliakseyeu; Martens (2008) - apresentam uma parede interativa (Funky
Wall) para exibicéo do painel semantico;

o Lucero; Aliakseyeu; Martens (2007) - estudam o uso de mesa interativa para
construir o painel semantico.

e Co-design: tem como linha a construcdo de espacos interativos, para dialogo e interacéo,
voltados ao processo de construgdo de painéis semanticos. Para tanto, se utilizam de
sistemas conectados (computador e/ou celular) em um espago fisico adaptado.

o Lucero (2015) - estuda a construcdo de painel para conceber o espaco interativo
Funky Design Spaces (co-design);

o Lucero; Vaajakallio (2008) - propdem um espaco de didlogo (co-design) voltado
para construcao do painel semantico.

e Leitura do Painel: os processos de leitura sdo fundamentados em percepcdes subjetivas dos
envolvidos. Neste sentido os artigos apresentam pesquisas que se utilizam destas
percepcdes para outras finalidades que ndo apenas as relacionadas a estética de um projeto.

o Freeman; Marcketti; Karpova (2017) - propdem uma ferramenta para avaliar a
criatividade das imagens utilizadas nos painéis semanticos criados;

o Endrissat; Islam; Noppeney (2016) - utilizam o painel semantico para alinhar
conceitos durante um projeto;

o Chang et al. (2014) - avaliam qualidades emocionais das pessoas através da
interpretacdo de painéis semanticos;

o Yamani; Mccarley; Mcdonagh (2010) - comparam a diferenca de leitura
(julgamento) entre jovens e idosos;
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o Mcdonagh; Denton (2005) - exploram a percep¢do compartilhada (de imagens
do painel semantico) por parte de alunos de design.

e Caracterizar e Discutir: abrange artigos que abordam o painel seméantico como foco central
de estudo, tratando de explorar caracteristicas da ferramenta, porém de maneira ampla, sem
se ater a algum aspecto especifico.

o Lucero (2012) - propdem associar o painel seméantico a cinco beneficios
(enquadramento, alinhamento, paradoxo, abstracdo e direcéo);

o Cassidy (2011) - explora o processo de construcdo do painel semantico;

o Cassidy (2008) - apresenta um panorama geral sobre as praticas correntes do
processo de ensino e aprendizagem do painel semantico;

o Mcdonagh; Storer (2004) - apresentam uma exploracdo sobre 0s potenciais usos
do painel seméantico como ferramenta de design e suporte de projeto;

o Garner; Mcdonagh-Philp (2001) - definem e discutem o que € o painel semantico
no contexto da educagéo em design.

Em relacdo ao idioma, a quase totalidade dos artigos selecionados (90,9% - 20 artigos) esta
em inglés, dois artigos estdo em portugués e nenhum em espanhol. Os artigos em inglés estdo
presentes em todas as areas tematicas. Em portugués aparecem em duas — Melhorias na Indexagdo
de Imagens e Interatividade e Realidade Virtual — e tem, em comum, direcionamentos voltados a
construcéo de software para auxiliar na selecéo de imagens para o painel.

Na Figura 3 os artigos estdo organizados em ordem temporal, estando também divididos por
sua tematica e perfil de publicacdo (periddicos na cor vermelha e congressos na cor azul).
7 18 19 2020

2000 o1 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14

MELHORIAS NA INDEXAGAQ DE IMAGENS @

15 16 1

Q00 ¢€o
(1]
(3) ® 00
(1) © (9 )11
Garner e Mcdonagh-Philp (2001) 1 Cassidy (2011) 9 Endrissat, Islam e Noppeney (2016) 17
Mcdonagh e Storer (2004} 2 Fadzli e Setchi (2012) 10 De Wet (2016) 18
Mcdonagh e Denton (2005) 3 Lucera (2012) 11 Rieuf et al. (2017) 19
Lucero, Aliakseyeu e Martens (2007} 4 Chang, Diaz e Catala (2014) 12 Freeman, Marcketti e Karpova (2017) 20
Cassidy (2008) S Lucero (2015) 13 Koch et al. (2019) 21
Lucero, Aliakseyeu e Martens (2008} & Rieuf, Bouchard e Aoussat (2015) 14 Zabotto et al. (2019) 22
Lucero e Vaajakallio (2008} 7 Bernardes et al. (2015) 15
Yamani, Mccarley e Mcdonagh (2010} 8 Paorcheran, Lucero e Fischer (2016) 16 | Artigos de periédicos e congressos

Figura 3 - Cronologia dos artigos. Fonte: elaborado pelo autor.

Observa-se que o tema Interatividade e Uso de Realidade Virtual tem sido objeto de maior
atencdo nas pesquisas publicadas mais recentemente, tendo cinco artigos listados nos ultimos
quatro anos. Coincide com a massificagdo dos smartphones e aplicativos que, entre outros
beneficios, colocou literalmente na palma da méao muitas solugdes relacionadas a interacdo e
aplicacbes em realidade virtual e realidade aumentada. Esta tendéncia também é observada no
tema Melhorias na Indexacdo de Imagens, que possui um viés na linha da interatividade, com
duas pesquisas recentes voltadas ao aprimoramento de justificativas técnicas para as imagens
inseridas no painel. O tema Leitura do Painel, tem sido abordado com mais frequéncia nos tltimos
cinco anos e direcionadas a identificagdo de caracteristicas psicologicas das pessoas. S&o
derivacdes de uso do painel e procuram oferecer alguma objetividade ao aspecto subjetivo da
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leitura. O tema Caracterizar e Discutir teve artigos publicados até o ano de 2012. Desde entdo,
ndo tem sido mais objeto de novos trabalhos, o que pode indicar desinteresse em estudar com
maior profundidade as caracteristicas objetivas e subjetivas que a ferramenta possui.

As pesquisas apontam também para uma tendéncia de virtualizagéo do processo, utilizando-
se de: tecnologia para capturar movimentos; internet e celulares para compartilhar imagens;
projetores e realidade virtual para expor e aprimorar os resultados; e algoritmos para direcionar
as escolhas por imagens com melhor aderéncia ao tema pesquisado. Os resultados sdo
apresentados como promissores, mas ainda se encontram no campo dos experimentos e
comparacdo de resultados com procedimentos em painéis fisicos. Pode-se inferir que irdo
suplantar estes, em grande parte e num futuro préximo, por meio de suas vantagens, como rapidez,
fluidez, conectividade, apoio de inteligéncia artificial e colaboragdo entre usuérios.

Observam-se também pesquisas que investigam usos do painel dentro de contextos
relacionado a criatividade e qualidades emocionais, sugerindo novas aplicagdes e propondo que
a interpretacdo das imagens colocadas nele possam ser utilizadas para identificar caracteristicas
emocionais sobre a pessoa que desempenhou a atividade. S&o aplica¢fes que fogem do contexto
mais difundido, direcionando-se a outras possibilidades de emprego para a composi¢do de
imagens do painel, aproximando-se da area da psicologia.

Constatou-se ainda pesquisas com objetivos de criar técnicas para auxiliar na melhoria do
processo de escolha de imagens, evitando o excesso de subjetivismo nesta tarefa, e direcionando
ao uso de critérios mais objetivos para a execucao desta tarefa.

Concluséao

De acordo com os artigos apresentados, o painel seméntico é percebido como uma ferramenta
de referéncia estético-simbolica e como um espaco adequado para produzir alinhamento
conceitual e inspiracdo sensorial para designers. E visto como um elemento importante no
processo de defini¢do estética (design) dos projetos e que poderia ser melhor explorado em
diferentes formas e aplicacGes. Ter ciéncia sobre as pesquisas relacionadas ao painel auxilia a
compreender melhor as possibilidades que a ferramenta oferece, aplicaces em que pode ser Util,
e melhorias que estdo sendo estudadas. Neste sentido, buscou-se resposta para a seguinte questao
de pesquisa: quais pesquisas foram publicadas sobre as caracteristicas, formas de uso e
aperfeicoamento, da ferramenta painel semantico? Para tanto, realizou-se a RSL e procedeu-se
com a analise dos dados de 22 artigos selecionados. Entre os resultados estdo uma tabela-sintese
de todos os artigos, possibilitando acesso facilitado as principais informagdes e resultados de cada
um, uma analise das caracteristicas de pesquisa e as principais areas tematicas abordadas.
Possibilita-se assim, uma visdo abrangente sobre pesquisas direcionadas a ferramenta, servindo
como ponto de partida para novos estudos voltados ao painel seméantico, especificamente, ou aos
painéis imageticos, em um foco mais expandido.

Persiste, contudo, a percepcédo de que é uma ferramenta pouco investigada por pesquisadores.
POde-se perceber, por meio da realizacdo da RSL, a pequena quantidade de trabalhos identificados
gue possuem o painel semantico como elemento central da pesquisa. Destaque-se aqui que, na
elaboracdo do protocolo de busca, ndo houve necessidade de acrescentar outros termos, além da
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sua prépria denominacdo em portugués, espanhol e inglés, para filtrar os resultados encontrados,

reforcando esta percepcao.

Este trabalho procura colaborar com a organizacéo e divulgagéo das pesquisas relacionadas a
esta ferramenta, e espera incentivar o desenvolvimento de outras, que contribuam com inovagoes
em seu processo, aplicacbes e/ou resultados. Como sugestdo para futuras pesquisas, o painel
semantico pode ser explorado com maior profundidade em suas caracteristicas construtivas,
estudando meios ou procedimentos que produzam painéis mais bem alinhados com a viséo de
determinado publico alvo, podendo envolve-lo de maneira mais significativa. Neste sentido
sugere-se a exploracdo de aspectos relacionados a protocolos de tarefas, como busca, selecéo e

posicionamento de imagens.
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