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Resumo

O conceito ortodoxo de design assume que o resultado da atua¢do do
profissional de design resulta em um produto industrial tangivel, passivel de
produgdo em série. A sustentabilidade trouxe novas demandas para o escopo
de atuagdo de design, implicando na migragdo do projeto de bens materiais
para sistemas onde a satisfacdo do cliente final nGo é necessariamente
atendida com um bem fisico. No presente artigo é revisto a evolugdo historica
acerca do tema e suas implicagbes na epistemologia do Design bem como as
repercussoes no perfil do profissional e no conteudo do ensino na drea.
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Abstract

From an ortodox point of view the work of a designer aims the production of a
tangible product with feasibility to be mass produced. Sustainability has
brought new demands to design, changing its scope and inducing a migration
from the project of physical goods to the satisfaction of the client through
systems that do not necessarily result on a physical product. The present
article reviews the historical evolution of sustainability and analyses the
implications of that on the competencies of design professionals and, also, on
the content of design courses.
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Introdugao

A demanda da sociedade por solu¢Bes mais sustentaveis para produtos e
servicos requer alterac¢es radicais nos sistemas de consumo e produgao,
exigindo do design novas competéncias e novo escopo de atuacdo. A
necessidade desta nova demanda foi reconhecida pelo CNPg quando da
revisdo da Tabela de Areas do Conhecimento. A revisdo desta tabela, realizada
em 2005, envolveu consulta direta a cerca de duzentos pesquisadores, além
de quarenta instituicdes, entre programas de pds-graduacdo, cursos de
graduacdo e nucleos de pesquisa. O documento preliminar foi entdo discutido
e aprovado no Workshop de Planejamento Estratégico em Pesquisa &
Desenvolvimento em Design, realizado em Novembro de 2005 no CNPq.

Ficou evidente no processo de desenvolvimento daquele documento a
enorme complexidade da tarefa de delimita¢do epistemolégica do design. Ha
inimeras sobreposi¢des dentro da drea do design assim como interfaces
diretas e indiretas com varias outras areas e sub-areas do conhecimento. Em
gue pese a vocagao inter e trans-disciplinar da area o estudo apontou para
seis Sub-areas centrais: Teoria e Critica do Design; Histéria do Design;
Metodologias do Design; Pedagogia do Design; Projetos em Design; Design &
Tecnologia.

Estas Sub-areas distinguem-se por praticas de producao do conhecimento
pela construgao de objetos de estudo, teorias e metodologias, como
resultantes de pesquisas académicas; por praticas do ensino pela reproducao
desse conhecimento, como resultantes de uma pedagogia especifica; e por
praticas de aplicacdo do conhecimento produzido e reproduzido, como
resultantes dos estudos e avaliagdo do desempenho profissional. Abrigam os
diversos campos académicos, dos projetos realizados na graduacgao, das linhas
de pesquisa da pds-graduacado aos trabalhos desenvolvidos nos grupos de
pesquisa, mantidos pelos setores publico e privado. Abrangem, ainda, as
atividades do universo profissional do Design.

As especialidades identificadas neste estudo foram: Design da Informacao;
Design de Interfaces Digitais; Design de Interiores; Design de Jdias; Design de
Moda; Design de Processos Interativos e Imersivos; Design de Produtos;
Design de Redes; Design de Superficies; Design de Jogos; Design Editorial;
Design Grafico; Design Téxtil; Design e Ambiente Construido; Design e
Cultura; Design Social; Design e Ensino; Design e Estética; Design e Estudos de
Subjetividade; Design e Etica; Design e Gest3o; Design e Semidtica; Design e
Sustentabilidade; Design, Materiais e Processos de Fabricacdo; Design e
Urbanismo; Design, Ergonomia e Usabilidade. A fei¢do transdisciplinar da Area
do Design permite a pluralidade dos elementos identificadores de sua pratica,
gue nao chegam a esgotar as especialidades contempladas nesta relagao.
Contudo, para os propésitos do presente artigo, vale notar que nesta relagao
sdo apontadas especialidades que, além do préprio Design Sustentdvel, sdo
diretamente ligadas a questdo da sustentabilidade (texto grifado).



Nas secGes seguintes é realizada uma analise da evolugado histdrica do
pensamento que culmina na inclusdo do Design Sustentavel como
especialidade da area e, também, as suas implicacGes na mudanca do perfil do
profissional Designer.

Génese do Conceito de Desenvolvimento Sustentavel

O desenvolvimento sustentavel, seguindo a definicdo de Bruntland (1987) tem
como moto principal a busca por solugbes que permitam que as geragdes
futuras tenham acesso aos recursos naturais em niveis semelhantes ao que
temos no presente. Nesta visdo antropocéntrica, busca-se a garantia da
perpetuacdo das geracdes humanas futuras. O desafio para o design neste
novo paradigma é contribuir para a inducdo, projeto e/ou implementacdo de
estilos de vida mais sustentdveis onde a satisfagdo do ser humano nao
necessariamente implica no provimento de bens materiais.

Segundo o WCED (1992) o ‘desenvolvimento sustentavel’ deve estabelecer o
direcionamento de investimentos, a orientacdo do desenvolvimento
tecnoldgico e mudangas institucionais da sociedade (WCED, 1987, p.24, RIO,
1992). Para ser efetivamente sustentavel, o desenvolvimento depende do
equilibrio entre as dimensdes econémica, social e ambiental, as quais sdo
intrinsecamente interdependentes (AGENDA 21, 2002; KAREN; PARRIS;
LEISEROWITZ, 2005), conforme ilustra a figura a seguir.

Figura 1 — Dimensdes da Sustentabilidade e Suas Inter-relacdes

As relagdes entre as trés dimensdes da sustentabilidade tém como limitante a
resiléncia do planeta. Resiliéncia é a “capacidade de sofrer uma a¢do negativa
sem sair de forma irreversivel da sua condi¢do de equilibrio” (MANZINI;
VEZZOLI, 2005 p.27). Equilibrio, por sua vez, é um estado fundamental para o
desenvolvimento sustentdvel. A consciéncia da sociedade quanto a
importancia deste principio é recente e ainda necessita de esforgos para
acelerar sua disseminacdo e consolidacao.



Os padrdes atuais de consumo tém como génese a primeira Revolucao
Industrial, iniciada no século XVIII, a qual compreendeu uma série de
evolugdes tecnoldgicas do modelo produtivo e modificando profundamente
modelos econGmicos e sociais a partir de entdo. O crescimento da populagado
mundial, da producdo e do consumo a partir deste periodo, resultou no
aumento na utilizagao dos recursos naturais e na degradacao do ambiente. As
primeiras elaboragdes textuais que tratam da questdo do efeito deste
consumo na resiliéncia do planeta foram feitas nesta época.

O economista Thomas R. Malthus (1766-1834), no livro “Um Ensaio sobre a
Populacdo” (MALTHUS, 1815), pontua que a agricultura é incapaz de prover
alimento a toda a populacao, pois o crescimento da populacdo mundial se da
em progressao geométrica, enquanto a producdo de alimentos cresce em
progressao aritmética (MALTHUS, 1992 p. 61-62). Também deste periodo,
tem-se a observacdo feita por MARSH (1801-1882) no livro Man and Nature.
Segundo o autor, “(...) a agdo do homem sobre o mundo organico tende a
subverter o equilibrio original das espécies (...)” (MARSH, 1865, p.1V).

Alguns anos depois, contemporaneamente a Primeira Guerra Mundial (1914-
1918) surgem as primeiras a¢oOes politicas (prdticas) de protecdo ao meio
ambiente, com a criacdo de areas de protecdo ambiental e sociedades
ambientalistas em diversos continentes (FOLADORI, 2001). Durante a Segunda
Guerra Mundial, o desenvolvimento e utilizacdo de substancias quimicas e
energia atdmica como armas de destruicdo, mostraram que o ambiente é uma
das grandes vitimas das guerras humanas e que suas conseqiéncias podem
ser irreversiveis (LOPEZ, 2008).

Assim, no ano de 1945, foi fundada a Organiza¢do das NagGes Unidas - ONU,
com o objetivo de manter a paz e a seguranga internacionais, desenvolver
relagdes amistosas entre as nagdes e conseguir a cooperagao internacional
para resolver os problemas sdcio-econdmicos, culturais e humanitarios (ONU,
2008). Tao logo foi fundada, a ONU passou a integrar no escopo de suas
acOes, projetos voltados a protecdao do meio ambiente motivada por uma
série de catastrofes decorrentes da acdo humana como, por exemplo, a
inversdo térmica ocorrida em Donora (USA) em 1948 onde a poluicdo lancada
por uma industria de aco da cidade causou a morte de 18 pessoas (KAZAZIAN,
2005; SAIANI, 2001).

Em 1948 é fundada a primeira organizagdo mundial de protecdo a natureza,
sob a sigla de IUCN — International Union for Conservation of Nature (IUCN,
2008). No pds-guerra, estabeleceu-se uma politica econémica bipolar entre os
gue defendiam o capitalismo e os que defendiam o socialismo, representados
respectivamente por Estados Unidos e Unido Soviética. Este periodo, chamado
de Guerra Fria (1945-1991), proporcionou imensos avancos tecnolégicos,
marcados, dentre outros, pela corrida espacial e as e desenvolvimento nas
telecomunicac¢des. Os avangos tecnoldgicos neste periodo e a prosperidade
econdmica americana deram inicio a um avango sem precedentes no
consumo de produtos industrializados.



Enquanto ambos os pélos econdmicos produziam armas de destruicdo em
massa, como bombas bioldgicas, quimicas e nucleares e, ao mesmo tempo,
ocorria uma explosdao no consumo, o mundo assistiu ao surgimento de
movimentos ambientalistas e organizagdes ndao governamentais — ONGs pela
paz e pela preservacdo da natureza (FILHO; SAMPAIO, 2004). Em 1969 o
homem pisa na Lua e descobre a Terra. A imagem do Planeta gerou discussdes
sobre sua fragilidade e da espécie humana (SAINAI, 2001; KAZAZIAN, 2005).

Em 1972, em Estocolmo foi realizada a primeira reunido global sobre a répida
degradacdo do ambiente natural cujo foco principal foram questées
ambientais climaticas relacionadas com o desenvolvimento industrial,
aumento do consumo, polui¢do e residuos de paises desenvolvidos (DIXON;
FALLON, 1989; BARRY, 200-). Neste mesmo ano foi estabelecido o Programa
das NacGes Unidas para o Meio Ambiente — UNEP. Contemporaneamente, o
designer Victor Papanek, lancou o livro Design for a Real World, no qual
propds que o design assumisse uma postura mais responsavel em relacdo ao
produto industrial, ao meio ambiente e a sociedade (PAPANEK, 1985;
WHITELEY, 1993; KAZAZIAN, 2005; MAGOLIN; MAGOLIN, 2005).

Um evento histérico de grande relevancia para o aumento das atenc¢des da
sociedade para com as questGes ambientais foi a crise do petréleo de 1973.
Esta crise deixou como legado a consciéncia da necessidade de se diversificar
as fontes energéticas mundiais (BARRY, 200-). O primeiro esboco intelectual
do que seria posteriormente denominado “desenvolvimento sustentavel”,
aparece na Declaracdo de Cocoyoc de 1974. Mas, é somente em 1980, na
World Conservation Strategy que esta idéia alcancou nivel internacional
(BARRY, 200-).

Outro evento histdrico de grande relevancia para a questdao ambiental ocorreu
em 1986, quando houve o maior acidente nuclear da histéria. Uma série de
erros humanos durante um procedimento na Usina Nuclear de Chernobyl, em
Prypiat — URSS, provocou a explosdo do reator, causando incalculdveis danos
sociais, ambientais e econGmicos, que perduram até hoje. As consequéncias
foram agravadas pelo cendrio da Guerra Fria, visto que durante 10 dias, a
entdo Unido Soviética, negou o acidente, so confirmado devido aos alertas
feitos pela Dinamarca, um dos pontos para onde a radiotividade arrastada
pelos ventos e foi captada. O homem teve nogdo a capacitade destrutiva de
um erro humano (KAZAZIAN, 2005). Um ano apods o desastre, em 1987, a
Comissdo de Brundtland estruturou o Relatério Brundtland, conceitualizando
desenvolvimento sustentavel e suas trés dimensdes, conforme exposto
anteriormente.

Em 1991, com a dissoluc¢do da Unido Soviética decretando o fim da Guerra
Fria, muitas tecnologias desenvolvidas para a “guerra” foram colocadas a
disposicdo da populagdao mundial o que provocou um aceleragao ainda maior
dos padrdes de consumo em todo o mundo. Um grande salto nas tecnologias
de informacdo fez com que as “distancias” se tornassem menores.
Informagdes em tempo real com o auxilio da internet foram fundamentais
para a chamada “globalizacdo”, considerada o apice do capitalismo
(MAGARINOS, 2005).



No ano seguinte, em 1992, no Rio de Janeiro (BARRY, 200-) foi realizada a
Conference on Environment and Development - UNCED, conhecida como
Earth Summit. A RIO-92 estabeleceu diretrizes e metas claras para o
desenvolvimento sustentdvel, com objetivos, limites e prazos concretos para
acOes em todos os segmentos da sociedade (BARRY, 200-). Durante a
Conferéncia foi redigida a Agenda 21 que “reune o conjunto de premissas e
recomendages sobre como as nagbes devem agir para alterar seu vetor de
desenvolvimento em favor de modelos sustentdveis e a iniciarem seus
programas de sustentabilidade” (SILVA, 200-). Neste mesmo ano, Nigel
Whiteley langa o livro Design for Society (1993), criticando e questionando o
papel dos designers em uma sociedade de consumismo crescente: uma
resposta ao chamado feito por Papanek, duas décadas atras (LEWIS;
GERTSAKIS, 2001).

Dez anos apds a RIO-92 foi realizada em Johanesburgo a World Summit on
Sustainable Development, também conhecida como Rio+10, cuja declaragdo,
em seu inicio, reporta a evolugdo da compreensao da real dimensdo da
complexidade das mudancas no sistema, exigidas para se atingir a
sustentabilidade. Segundo o documento, a preocupacao inicialmente era a
guestdao ambiental sendo que esta preocupacao deveria mudar para o
desenvolvimento humano e a palavra chave passou a ser “ética”. Esta
mudanca de foco partiu do entendimento que os efeitos nocivos no meio
ambiente decorrem de deficiéncias no conteddo educacional e nos valores das
sociedades de consumo.

No Brasil o reconhecimento desta nova postura para o desenvolvimento
implicou no lancamento em 2007, pelo Ministério do Meio Ambiente do
Comité Gestor de Producdo e Consumo Sustentdvel (CGPCS), com um
conjunto de a¢bes visando promover a producao e o consumo sustentdvel,
gue tem como objetivo conscientizar o consumidor, através da educacao, da
sua responsabilidade para com a sustentabilidade e como extensao mudar os
padrdes de consumo e produgdo (MMA, 2008).

Portanto, contemporaneamente tém-se uma definicdo sistémica de
desenvolvimento sustentdvel através da qual, tanto a nivel planetario quanto
regional, o desenvolvimento social e produtivo deve acontecer dentro dos
limites da resiliéncia do ambiente, sem comprometer as geragdes futuras
(conservagdo dos recursos) e em um quadro de distribuicdo igualitaria dos
recursos entre os varios atores de um dado sistema. A obtencdo deste
equilibrio complexo é uma demanda interdisciplinar, que vai além de medidas
reparadoras tradicionais do tipo end-of-pipe (fim de tubo). Exige mudangas
radicais nos atores da sociedade e nas suas rela¢cdes e, muito importante, no
papel do design na sociedade, tanto no campo da pesquisa como na pratica
profissional (VEZZOLI, 2007a).

O impacto da sustentabilidade na epistemologia do Design
Na visdo ortodoxa do que vem a ser o Design, o design sustentdvel apresenta-
se como um paradoxo aos resultados finais da atividade profissional do
Designer. De fato, o Design per se é fruto da Revolugdo Industrial e da
economia capitalista. A Bauhaus, primeira escola de design do mundo, foi



criada em 1919 para atender as necessidades praticas da nova producao
industrial (MARGOLIN, 2005). Através da fusdo de conhecimentos da
arquitetura, do artesanato e das artes, por exemplo, a escola promoveu as
adaptacgGes necessdrias as caracteristicas do produto para a produgao
industrial.

O conceito de design classico (Bauhaus) presume como resultado (...) um
produto industrial passivel de produgdo em série (...) para a (...) satisfacdo de
determinadas necessidades de um individuo ou grupo” (LOBACH, 2001 p.16-
17). Esta ‘satisfacdo’, durante um longo periodo foi relacionada
exclusivamente ao produto, cuja a forma deveria sempre seguir fungdo (vide
Figura a seguir). Quando a questdo da sustentabilidade foi apresentada a
sociedade e a indUstria, este conceito comecgou a sofrer transformacdes. Na
visdo moderna do design sustentavel o foco continua sendo na plena
satisfacdo do cliente. Porém, neste novo paradigma nao necessariamente a
satisfacdo da necessidade é materializada na forma de um produto, podendo
ser alcancada, por exemplo, através de servigos ou sistemas produto+servico.

Figura 2 - Cadeira Wassily de Marcel Breuer

As primeiras abordagens em dire¢ao ao hoje denominado desenvolvimento
sustentavel, na metade do século passado, foram entradas na indUstria, em
sistemas de despoluicdo conhecidos como End-of-Pipe. Estes sistemas agem,
ndo na producdo, causa da poluicdo, mas nos resultados, através do
tratamento dos residuos poluentes (ar, lixo, agua, etc.) (FRONDEL; HORBACH;
RENNINGS, 2004).

Em seguida os esforgos de pesquisa e desenvolvimento foram direcionados a
préopria producdo, conhecida como Cleaner Production, ou seja, produgao
limpa, que é o continuo re-design de processos industriais para prevenir a
poluicdo e a geracdo de residuos (UNEP, 1999). O ponto central desta
abordagem estava na escolha de recursos de baixo impacto ambiental, o que
servia tanto para materiais quanto para fontes energéticas.



Ainda que Papanek tenha proposto o design com responsabilidade para com o
meio ambiente ja nos anos 70, foi somente na segunda metade dos anos 90
(PAPANEK, 1985), segundo VEZZOLI (2007a) que o foco dos esforgos foi
dirigido aos produtos industriais e, por consequéncia, ao design. Os produtos
neste paradigma (“produtos limpos”), incluiam (ou procuravam incluir)
melhoramentos, do ponto de vista ambiental, introduzidos pelo re-design
ambiental, também chamado de eco-design.

Palavras como atoxidade, reciclabilidade, biodegradabilidade, renovabilidade,
comecaram a fazer parte do repertério das industrias e dos consumidores.
Alguns destes termos causaram confusdes devido a falta de conhecimento
estruturado sobre os impactos dos materiais e recursos energéticos sobre o
ambiente. Uma cadeira de papeldo, por exemplo, poderia ser considerada
mais ‘natural’ que uma cadeira de madeira macica, devido a um grau maior de
biodegradabilidade. Note-se que o desconhecimento dos impactos no ciclo de
vida causou confusdes entre conceitos como a biodegradabilidade e
naturalidade dos materiais (VEZZOLI, 2007a).

Diversos erros foram cometidos utilizando somente a abordagem da Cleaner
Production pois o conhecimento, na época, era focado somente no resultado,
ndo havendo conhecimento disponivel sobre os impactos do ciclo de vida.
Com o tempo a propria inovacdo nos produtos sofreu uma evolucgéo,
passando do esforco do tipo incremental - melhoramento do produto através
do re-design, para intervenc¢des mais radicais — o design de novos produtos
ambientalmente compativeis. Neste momento, com a base do conhecimento
advindo de pesquisas multidisciplinares, passou-se a definir com clareza os
impactos ambientais de um produto. S6 entdo foi contemplado a
complexidade do projeto de produtos de baixo impacto ambiental e aquilo
gue entende-se por “requisitos ambientais dos produtos industriais”.
Introduziu-se também, neste periodo, o conceito do ciclo de vida dos
produtos e re-contextualizou-se, em respeito a dimensdao ambiental, o
conceito de funcdo, chamando-a de unidade funcional que é “a quantidade
mensuravel de uma fungdo capaz de satisfazer a uma necessidade” (VEZZOLI,
2007a).

Mais recentemente como um passo natural aos esforcos anteriores a atencao
do design migrou do produto e servico como unidades isoladas para a uniao
de ambos, dado que ambos sdo necessaria para a plena satisfacdao de uma
demanda. O design passa neste novo paradigma a projetar Sistemas de
Produto mais Servigo (PSS). Segundo a UNEP (2002) “um Sistema de Produto
mais Servico pode ser definido como o resultado uma estratégia inovadora
mudando o foco do negdcio do design e venda de produtos somente, para a
venda de sistemas de produtos e servigos que juntos sdao capazes de atender
completamente as necessidades especificas de um cliente. Um exemplo deste
novo conceito é apresentado no PSS Allegrini (vide Figura a seguir) onde é
provido o “servico” de protecdo (embalagem) e distribuicdo de produtos de
limpeza. Neste PSS as embalagens sdo retorndveis e seu ciclo de vida é
gerenciado pela empresa.



Figura 3 - PSS Allegrini — Caminhdo de recarga (Fonte: UNEP, 2002)

Neste contexto o trabalho do design no contexto da sustentabilidade passa a
ser de natureza estratégica e ndo tem como objetivo a geracdo de um produto
fisico, mas sim, a criacdo de sistemas de relagGes de parcerias que pode
satisfazer as mesmas demandas do cliente com menos impacto ambiental e
social. Entre os quatro niveis de interferéncia do design sustentavel,
representados na Figura a seguir, o redesign de produtos existentes e design
de produtos intrinsecamente sustentaveis sdo abordagens consideradas
reparadoras, pois ainda necessitam do produto fisico para a satisfacgdo de uma
necessidade. Paradoxalmente, observa-se no pais o foco das a¢des de
pesquisa e ensino do design justamente nestes primeiros niveis da
sustentabilidade.

: Novos cenarios
sisternas de

produtos+servigos

novos produtos

re-design de
produto existente

abordagens reparadoras - abordagens estratégicas

Figura 4: Abordagem Reparadora e Ambientalmente mais Estratégicas do Design
Sustentdvel (Fonte: Adaptado de Manzini & Vezzoli, 2005)

PSS e o Projeto de Novos Cendrios sdo considerados abordagens
ambientalmente mais estratégicas dado que mudam de forma mais radical os
sistemas de consumo e produgdo. Aqui, o design trabalha com a chamada
unidade de satisfacdo, que é a representacao subjetiva da demanda a ser
atendida, permitindo a identificacdo das relagGes pessoais ou empresariais
gue precisam existir para satisfazé-la (VEZZOLI, 2005, 2007b).

Discussao
A escolha de materiais e fontes energéticas de baixo impacto e design para o
ciclo de vida tem recebido a atencdo de grande parte da producdo cientifica



do pais na area do design sustentdvel. As discussées sobre os papéis do design
para a igualdade sdcio-ética, por sua vez, encontram-se na sua génese
(VEZZOLI, 2007b). H3, de fato, uma urgente demanda pelo estudo de
metodologias e ferramentas que possibilitem a instrumentalizacdo do design
na busca pela Igualdade e Coesdo Sdcio-ética.

Para PAPANEK (1985) o design deve resultar da soma da responsabilidade
social e da ética e deve ser consciente do impacto de sua agdo em um dado
contexto. Esta premissa esta presente no conceito de Design de Sistemas para
a lgualdade e Coesdo Sdcio-ética, que presume um “esforco da atividade do
design em propor sistemas de produgdo e consumo que sejam a0 mesmo
tempo economicamente competitivos e socialmente equitativos e coesivos”
(VEZZOLI, 2007b, p.141).

Os principios basicos para se implementar o design voltado a Igualdade e
Coesdo Sdcio-ética sao conhecidos e incluem: melhorar empregos e condi¢cGes
de trabalho; melhorar a igualdade e justica nas relagdes entre os atores do
sistema; promover a responsabilidade e o consumo sustentavel; favorecer/
integrar os estratos marginalizados; melhorar a coesao social; fortalecer e
valorizar os recursos locais (VEZZOLI, 2007b, p.123).

A integracao destes novos papéis ao escopo de atuacdo do designer implica na
revisdo epistemoldgica da drea. O Internacional Council of Society of Industrial
Design — ICSID, reconhecendo esta nova realidade prop&e que o conceito de
design seja definido como “(...) uma atividade criativa que significa
estabelecer qualidades multifacetadas a objetos, processos, servicos e seus
sistemas em todo o ciclo de vida” (ICSID, 2005).

Este conceito engloba as novas funcdes que o design assume do como agente
colaborador e promotor do desenvolvimento sustentdvel. Na construgdo de
novos cenarios de vida o UNEP (2002) vem disseminando ferramentas e
conceitos voltados a producdo e consumo sustentavel. Segundo o UNEP
(2002) consumo sustentavel consiste no “...uso de bens e servigos que
respondem as necessidades basicas e melhoram a qualidade de vida,
enguanto minimiza o uso de recursos naturais, materiais toxicos e
contaminantes em todo o ciclo-de-vida, de modo que ndo comprometa as
necessidades das geracdes futuras”. Esta inovacdes “sdo mudangas no padrao
do bem estar, cujo crescimento, nos paises desenvolvidos, ainda esta
intimamente ligada ao crescimento do consumo de materiais e energia”
(MANZINI, 2002; VEZZOLI, 2007a).

Finalmente, considera-se que as mudangas no comportamento de consumo
da sociedade estdo relacionadas a ética do desenvolvimento sustentavel e aos
caminhos da pesquisa de modelos de igualdade social e desmaterializagdo das
ofertas sociais de bem estar (MANZINI, 2002; VEZZOLI, 2007a, 2007b). Este
artigo demonstrou que a epistemologia ortodoxa do design ndo é suficiente
para contemplar os novos papéis do designer na sociedade. A revisdo desta
epistemologia, incluindo todas as dimensdes da sustentabilidade é de
fundamental importancia pois implica na revisdo do perfil do futuro



profissional da area e, muito importante, na mudanca do propdsito deste
profissional na sociedade.
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