ESTUDOS EM DESIGN

Editorial

Design e sociedade: uma intermediacao pela via cientifica

Ao abstrairmos a experiéncia existencial silenciosa, reflexiva e estatica do nosso
corpo, resta-nos estar em um mundo intermediado por coisas, sejam dadas ou postas
pela natureza, sejam aquelas criadas pelo ser humano. Assim, reconhecemos o mar, o
peixe e aperfeicoamos as formas de pescar com uma série de artificios que nao nos
foram dados a priori. J& ha algum tempo algumas espécies de peixes sdo desenvolvidos
em cativeiros e¢ modificadas geneticamente. Corpos estiticos € em movimento,
unificados, a servigo da criagdo. E aquela longa historia que nos levou do abandono da
vida na caverna a conquista do espago sideral, no sentido literal e também poético.

Entre variados estimulos para criagdo desse tanto cotidiano ou espetacular, temos a
chance de avancar e melhorar algo, seja um objeto, um setor ou segmento, seja um
processo de producdo para aprimorar uma performance e, quem sabe, nos ajudar a viver
melhor. Ha solugdes domésticas, personalizadas, e ha aquelas que interessam ou sdo
valiosas para mais gente, que despertam interesse comercial e em larga escala.

O campo do design se ocupa substancialmente desse ato criativo e inventivo. Ha
quem desenvolva o medicamento, a embalagem do medicamento, o balcdo da farmacia
ou o site da empresa onde o medicamento serd vendido, e assim por diante. Camadas e
camadas criativas, normalizadas e em interagdo continua com outros campos de
conhecimento encarregados do ato criativo, no sentido mais amplo do termo, de criar.
Para muitos, qualquer analogia com o ato do Criador ndo ¢ vaidade.

Bem verdade que muito ¢ feito ou produzido sem design, sem designer, sem estudo
profissional, sem ciéncia. Mais até do que a sociedade, a propria ciéncia tem a
responsabilidade pela validagdo do que ¢ cientifico através da seriedade dos pares
instituidos.

Na reunido de artigos selecionados para esta edicdo da Estudos em Design muito se
pode conhecer do campo do design cientificamente, sobretudo, nas dimensdes
epistemologica e fenomenologica. Atos criativos e potentes em forma de artigos
cientificos que fazem avangar as ideias e o campo (trans) disciplinar da area de Ciéncias
Sociais Aplicadas.

No artigo de Sérgio Luciano da Silva e Rita Aparecida da Concei¢do Ribeiro temos a
oportunidade de acompanhar as reflexdes dos autores sobre as possibilidades
deconstrugdo do conhecimento a partir das premissas do que se estabelece como questdo
para a resolucao de problemas em projetos e das instancias presentes nos processos. Em
texto criativo e rigoroso, somos conduzidos a pensar em imbricag¢des filoséficas que
expandem a propria nogdo de partida e chegada em termos do pensamento criativo.
Balizados por tedricos contemporaneos-chave, como Popper e Kuhn, dentre outros
analisados no manuscrito, os autores discorrem no texto sobre a possibilidade de revisdo
de conceitos que vimos operando nos ultimos cinquenta anos e atentam para a urgéncia
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da contemporaneidade que impde reflexdes a todo instante, que nunca devem vir
dissociadas da prevaléncia da experiéncia e natureza humanas.

Marli Teresinha Everling e Roberto Saraiva Kahlmeyer-Mertens apresentam revisao
de conceitos complexos em interacdo no campo de trabalho com impactos nas esferas
individual e social. Com base em textos antoldogicos de Hannah Arendt, os autores
aproximam a realidade da sociedade contemporanea, imersa em possibilidades
tecnoldgicas ainda em construcdo, com a reflexdo sobre a subjetividade em tempos de
intensas relagdes de consumo material e simbdlico. O texto ¢ um convite para repensar a
acdo ¢ética-politica do design, dos designers e de todos nds frente as exigéncias e
interesses do mercado em um mundo com recursos naturais em xeque.

O artigo de Zoy Anastassakis ¢ um convite a reflexdo sobre a atuacao profissional no
campo do design e nos modos de producao da area. Ha cada vez mais exigéncias para
convergir, confluir e compreender, com atencdo e responsabilidade, o projeto e o devir.
O artigo atenta para a pratica de exercicios académicos em campo, que enriquecem o
processo técnico e criativo. A articulacdo da pesquisa em design com a pesquisa em
antropologia possibilita refinar e articular melhor os resultados de agdes que tenham
como meios e fins pesquisas socialmente responsaveis.

Luis Carlos Paschoarelli e Rodolfo Nucci Porsani desenvolvem metodologia propria,
em estudo devidamente aprovado por comités afins, para avaliar grupo focal composto
por 60 jovens-adultos sobre o uso de realidade virtual. Os resultados cotejados em
diferentes métricas indicam a discussdo sobre os temas da realidade virtual e calcados
na experiéncia do usudrio para o aperfeigoamento de métodos de projeto, bem como
para a avaliacdo do que ¢ desenvolvido pelo design no intuito de ter mais proximidade
com o consumidor final.

Viviane Dos Guimardes Alvim Nunese Francesco Paolo Zurlo, a partir de revisao de
literatura sobre temas que incluem desde a inovagdo social a missdo universitaria,
apresentam artigo com resultados de pesquisa que destaca a importancia do design
estratégico como pratica integrada de programa interdisciplinar universitario. Através da
promog¢do de acdes interdependentes, ¢ possivel ratificar um caminho para que
instituicdes de ensino, sobretudo publicas, promovam transformagdes sociais mais
amparadas e articuladas com a comunidade, em prol de resultados paradigmaticamente
sustentaveis.

O artigo de Lindsay Jemima Cresto ¢ Maureen Schaefer Franga aponta para um tema
importante e instigante, que vem sendo mais discutido recentemente, mas ainda ha
pouco material levantado — a experiéncia da mulher na constru¢ao do campo disciplinar
do design. As autoras apresentam como historicamente a mulher ¢ referenciada em
publicagdes, minoritaria e segmentadamente, reiterando um papel secundario e
estereotipado que reforca o poder do jogo cultural dominante, que insiste no
apagamento de personalidades femininas produtoras de conhecimento relevante. O
artigo colabora em indicar a n6s a direcdo para onde caminha esta revisao que se faz
urgente.

Baseado em uma consistente revisao sistematica de literatura (RSL), o artigo de
Silvia de Alencar Renn6 e Maria Regina Alvares Correia Dias apresenta resultados
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sobre a iluminacao noturna e o “Lighting design” como um todo. A partir da evidéncia
de 50 artigos cientificos de maior destaque em plataformas de pesquisa nas duas ultimas
décadas, as autoras consideram os temas que sdo discutidos e as lacunas que se fazem
presentes nos textos selecionados como indicativos para reorganizar e fazer avancar a
pesquisa desse tema no ambito dos estudos e pesquisas em design.

Bérbara Fonseca Pinheiro Ledo Tapajos, Fabio Manoel Franca Lobato e Kariane
Mendes Nunes apresentam uma rica discussao sobre o papel da mulher através de um
coletivo de produtoras de oOleos vegetais amazdnicos. Com o apoio de metodologia
oriunda do “Design Thinking”, as autoras destacam a perspectiva da inovacdo e o
reconhecimento do grupo profissional melhor capacitado em e para comunidades
tradicionais e remotas.

Elisa Strobel do Nascimento discute em seu artigo tema que interroga os processos
de producdo no campo do design a partir da compreensdo do que se entende por
participagdo no processo, estendendo a pesquisa para o “design-mais-que-humano”, ou
seja, valorando seres e elementos presentes no meio ambiente, em seu conjunto
complexo. Através de revisao sistematica de literatura (RSL) a autora identifica 103
publicacdes que discutem terminologias e conceitos para intermediar a pesquisa em
design com vistas a uma maior pluralidade de atores e totalidade ecologica.

Marcos Martins nos instiga a refletir em seu artigo sobre a nossa interface com as
tecnologias presentes no mundo virtual, como o chamado “scroll infinito”. O autor
percorre os caminhos histéricos da inovagdo tecnolodgica que possibilita hoje a
existéncia de subsidios fundamentais para basear o tema do design do campo visual
interativo. Através de uma articulacdo tedrica original com o pensamento antecipatorio
de Derrida, o artigo conecta praticas tecnoldgicas usuais com a constru¢ao da memoria
contemporanea, que impactam nas formas de reconhecimento de atributos que
nomeamos como de ordem interior ou exterior, € que acabam por vir alterando cada vez
mais nossas percepgoes € dominios intimos e coletivos.

Fechando os artigos desta edi¢do, Mariana da Silva Lima, RennanGladson Sousa da
Cruz e Tiago Barros Pontes Silva apresentam os resultados de pesquisa de iniciagdo
cientifica integrada e interdisciplinar que explorou a realiza¢do de oficinas para discutir
conceitos para o design de jogos como fomento a ampliacdo de recursos didaticos. As
possibilidades e sinteses apresentadas a partir da pratica estudada sdo um caminho para
a discussdo por profissionais do design que atuam neste setor que estd em franco
crescimento e diversificagao.

Por fim, fica o convite para a leitura e releituras dos artigos que sempre sao
inspiragdo para discutir as coisas da vida, do mundo e do design. A especificidade do
campo ¢ convite também para a aproximagdo com reflexdes de fundo, mais amplas, o
que ndo quer dizer necessariamente genéricas. A complexidade das discussdes deve
corresponder o nosso esfor¢o de inter-relacionar os temas apresentados pelos autores
desta edi¢ao da Estudos em Design com nossas areas de atuacdo e experiéncias vividas
coletivamente. Da liberdade académica e intelectual podemos aproveitar bastante, como
ato criativo fundante para avangarmos com o design e nos movermos socialmente, com
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ética e compromissos politico, cientifico e ecologico claros, como o conjunto de artigos
desta edicao nos convida a pensar e agir.
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