ESTUDOS EM DESIGN

Editorial

Apos cerca de dois anos e meio de uma pandemia que mudou as nossas vidas,
eis-nos de volta a uma vida e a um mundo que dificilmente voltard a ser como era. Nao
foi s6 o flagelo que vivemos que veio mudar a nossa vida: de repente, quase sem
darmos por isso, passamos a barreira dos 8 000 000 000 de almas — assim, com 0s
algarismos todos para termos uma nocao da dimensdo do niimero —, vemos o mundo a
tremer sob a ameaga de uma guerra que pode escalar para o nuclear, sentimos o planeta
ameacado pelas mais severas alteragdes climaticas, entre muitos outros grandes dramas.

Neste contexto, podera pensar-se no que € que o design tem para oferecer neste
enquadramento problematico e complexo. Apesar de numa perspectiva global poder
parecer dificil alterar o rumo dos acontecimentos, num ponto de vista de proximidade
tornam-se evidentes as oportunidades e desafios que a disciplina tem para encarar. Nao
iremos parar a guerra, mas poderemos contribuir para a reconstru¢do; nao
conseguiremos parar o aumento demografico, mas poderemos sensibilizar para o
problema e contribuir para resolver as adversidades que com ele virdo, como a escassez
de alimentos ou de agua; ndo solucionaremos a crise climatica, mas poderemos
contribuir com solugdes para, inicialmente, reduzir o impacto e, mais tarde, melhorar a
nossa pegada ecoldgica. Nao iremos, certamente, ser os super-herdis salvadores do
mundo, mas seremos parte ativa na busca de solugdes, ja que a disciplina do design esta
talhada para ser flexivel e ter a capacidade de interconectar saberes e conhecimento: ela
¢ o verdadeiro sinébnimo de multidisciplinaridade e, ainda mais, de universalidade.

Esta universalidade ¢ perceptivel, por exemplo, no facto de eu ser portugués e
reconhecer os vossos pontos de vista e abordagem, colegas brasileiros. Mas nao julguem
que ¢ por falar a mesma lingua ou pelos lagos familiares que nos possam unir: se fosse
um mexicano, um inglés ou um japonés, nao seria muito diferente. Mais que a lingua, o
que nos une ¢ a vontade de podermos dar um contributo para um mundo mais bem
desenhado, isto ¢, mais capaz de resolver os problemas especificos de todos e de cada
um.

Tudo isso ¢ espelhado no historico da revista Estudos em Design e este numero
ndo foge a regra, tendo artigos que abrangem dareas tao distintas como a interagdo, o
design de servicos, a economia circular, a ergonomia, o design de interiores, a
criatividade, os processos, a moda e a comunicacao, entre outros. Tao distintas, mas
também tdo proximas e coniventes...

Assim sendo, passarei de seguida a apresentar por ordem de entradaos 10 artigos
que podemos encontrar neste terceiro numero do volume 30 da Estudos em Design e
que sdo reflexo daquilo que foi anteriormente dito.

Para comecar, Matheus Corréa de Souza, Tiago Barros Pontes e Silva, ambos da
Universidade de Brasilia e Frederick M. C. van Amstel da Universidade Tecnoldgica
Federal do Parana apresentam-nos o artigo “Modificabilidade: qualidade que emerge
da negociacio do espaco de possibilidades no design de jogos digitais”, propondo-se
a definir o conceito como a qualidade de projeto que emerge da negociacdo do espago
de possibilidades entre game designers, jogadores e modders, recorrendo a Teoria
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Historico-Cultural da Atividade, tanto no que diz respeito ao ponto de vista tedrico
como ao metodolégico.

Em seguida, surge o artigo “Panorama da pesquisa académica brasileira
sobre Design de servico centrado na pessoa idosa” de Franciele Forcelini, da
Universidade Federal de Santa Catarina, e Giselle Merino, também da UFSC e da
Universidade do Estado de Santa Catarina. Este foca-se no panorama da pesquisa
académica brasileira sobre o Design de servico centrado na pessoa idosa, tendo em
conta o crescimento dos servigos, o envelhecimento da populacdo brasileira e o
potencial do Design de servigo para o bem-estar da populagao sénior.

O terceiro artigo, “Economia Circular Inclusiva: a inclusao social como
atributo sistémico do Design para a Economia Circular em contextos econdmicos
emergentes”’, de Priscilla Ramalho Lepre da Universidade Federal de Alagoas,
apresenta-nos a forma como atores sociais em condic¢do de vulnerabilidade financeira ou
social desempenham um papel fundamental na promog¢ao da Economia Circular,
participando da coleta, separacdo, correta destinacdo, transformacdo, valorizacdo e
manutengdo de matérias-primas em ciclos continuos de uso, conseguindo assim reduzir
a pressao da extragdo os recursos naturais virgens e seus processos de transformagao.

“Contribuicoes da Filosofia Ecologica ao Design Ergonomico: avaliacao da
percepcio do formato de botoeiras para suas atividades de acionamento, liga-
desliga e emergéncia”, de Leonardo Queiroz Assis Poletto, Nilton Cesar Ferst e Luis
Carlos Paschoarelli, todos da UNESP - FAAC - Bauru, ¢ o quarto artigo
disponibilizado. Neste, apresentasse uma experimento em que 25 participantes acionam
8 botoeiras de acordo com os comandos pré-definidos, chegando-se a conclusdo de que
atividades de acionar botoeira exigem uma agdo mental significativamente maior se
comparadas com outras acdes fisicas, temporais, esforcos e frustragdes, mas também
que hé formatos das botoeiras mais eficientes do ponto de vista informacional, sobre as
funcdes ligar, reiniciar, emergéncia e sobre os procedimentos de acionamento, do que
outros.

O quinto artigo, “Permeabilidade visual entre o espaco edificado e o espaco
publico: revisido sistematica da literatura”, de autoria de Carlos Filipe da Silva
Pontes, Taynan Saquet e Olavo Avalone Neto, da Universidade Federal de Santa Maria,
examina as principais bases de dados e os periddicos referenciais sobre tematicas da
arquitetura, urbanismo, ambiente construido e afins, e identifica os artigos cientificos
relevantes para a temadtica, assim como os principais autores, locais de estudos,
periodicos, métodos de investigacao e principais assuntos correlacionados.

Em sexto lugar aparece “Habitar na pandemia: as influéncias da arquitetura
e do design de interiores nas condicoes de bem-estar domiciliar das mulheres
idosas”, de Ana Luiza Delgado de Paula, Frederico Braida e Leticia Maria de Araujo
Zambrano, todos da Universidade Federal de Juiz de Fora. Os autores pretendem
compreender, através da motiva¢do das mulheres idosas em realizar reformas em suas
casas durante a pandemia, as suas percepgoes acerca dos elementos arquitetonicos e do
design de interiores que influenciam o seu bem-estar.

Em sétimo, apresenta-se o artigo “Forma segue Significado: o processo de
design e o valor da solitude”, de Stuart Walker, de Manchester Metropolitan

Estudos em Design| Revista (online). Rio de Janeiro: v. 30 | n. 3 [2022] | Editorial | ISSN 1983-196X



ESTUDOS EM DESIGN

University, e Lucas Farinelli Pantaledo, da Universidade Federal de Uberlandia. Neste,
partindo de estudos histéricos e culturais sobre materiais, forma e processos de
fabricagdo de trés conjuntos de xadrez iconicos, discute-se o desenvolvimento de sete
conjuntos de xadrez conceituais desenvolvidos no Brasil por estudantes de graduagao
em design. Para isso foi usada a abordagem de pesquisa de Walker, "praxis de design
progressivo", que combina o pensar-e-fazer guiado pelo principio "forma segue
significado".

O oitavo artigo medita sobre o “Processo criativo em Design: Uma reflexio
sobre a aplicacio da mimética como auxilio no desenvolvimento de produtos e
servicos inovadores”, sendo da autoria de Madalena Ribeiro Grimaldi e de Ana Karla
Freire de Oliveira, ambas da Universidade Federal do Rio de Janeiro.

Em nono lugar temos “ADeQMat:um modelo para contribuir com a selecao
de materiais no desenvolvimento do produto de moda” de Patricia de Mello Souza,
da Universidade Estadual de Londrina, e Isabel Cristina Italiano, da Universidade de
Sdo Paulo. Neste artigo as autoras abordam, num estudo de natureza qualitativa, a
otimizagdo do processo de selecao de materiais téxteis para a configuragao de produtos
no projeto do vestuario de modaem ambito académico, investigando métodos e modelos
relacionados a composi¢ao da forma e a analise dos téxteis no processo do projeto em
design. Terminam propondo o modelo de processo intitulado ADeQMat, que fornece
aos estudantes meios de ampliar as possibilidades de acerto na definicdo de materiais
para projetar a forma do vestuario.

Para finalizar, num artigo de inicia¢do cientifica, Vitéria Campos Moreira
Tavares e Gustavo Orlando Fudaba Curcio, da Universidade de Sao Paulo, apresentam
“Imagens Gastronomicas nas Redes: Design, Composicio e Sintaxe Visual”
apresentam a analise de dois perfis gastronomicos populares no Brasil: @tastemadebr e
@tudogostosooficial, presentes nas redes sociais Instagram e Facebook, tendo obtido
um conjunto de dados capazes de contribuir para a compreensdo dos fatores ligados ao
Design Grafico que ajudamao sucesso da comunicagdao digital no segmento da
alimentagao.

E nesta confluéncia de abordagens e subareas que estd toda a riqueza que o
design nos pode oferecer, contribuindo de forma efetiva ndo s6 para a pesquisa e

afirmacdo da area cientifica como também para a melhoria da qualidade de vida das
populagdes através do design.

Um abrago e boas leituras

Alvaro Sousa
Designer e Professor doutorado em Design
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